Аннотация к рабочей программе
«Изобразительное искусство»
на 2018/2019 учебный год


Программа составлена на основе Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования. Рабочая программа соответствует авторской программе «Изобразительное искусство»1-4 класс», Б.М.Неменского. УМК «Школа России». - М.: Просвещение, 2015
На реализацию программы отводится 34 часа, 1 час в неделю.
Логика изложения и содержание авторской программы полностью соответствует требованиям федерального государственного стандарта начального общего образования, поэтому в программу не внесено никаких изменений.
Программа обеспечена следующим учебно-методическим комплексом: Автор: Б.М. Неменский, из УМК «Школа России», «Изобразительное искусство. 4 класс» Учебник,– М.: Просвещение, 2011 
Линия учебников имеет гриф «Рекомендовано». 
Цель учебного предмета «Изобразительное искусство» в общеобразовательной школе — формирование художественной культуры учащихся как неотъемлемой части культуры духовной, т. е. культуры мироотношений, выработанных поколениями. Эти ценности как высшие ценности человеческой цивилизации, накапливаемые искусством, должны быть средством очеловечения, формирования нравственно-эстетической отзывчивости на прекрасное и безобразное в жизни и искусстве, т. е. зоркости души ребенка.
Программа включает в себя: пояснительную записку; описание места учебного предмета в учебном плане; формы и средства контроля; личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного предмета; содержание учебного предмета; тематическое планирование. 
Для контроля и оценки знаний и умений по предмету используются индивидуальная и фронтальная устные проверки, письменные проверочные работы, тестирование. Выделяют индивидуальную, групповую и классную формы контроля.
[bookmark: _GoBack]Методы: частично-поисковый, метод проектирования, исследовательский, практические методы: работа с книгой, различными источниками информации. Средства обучения: печатные, наглядные плоскостные (детские рисунки, иллюстрации, плакаты), демонстрационные (макеты, гербарии, модели, муляжи), электронные образовательные ресурсы, аудиовизуальные (слайды, видеофильмы).

