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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Данная рабочая учебная программа по курсу «Информатика в играх и задачах» основана на следующих нормативных документах:

1. Учебный план МБОУ «СОШ №50» на 2018-2019 учебный год.

2. Программы для начальных классов, примерного содержания программы по курсу «Информатика в играх и задачах» Горячев А.В.

Цели обучения информатике:
Развитие познавательных способностей, логического мышления, совершенствование всех видов речевой деятельности, умений вести диалог;

обогащение нравственного опыта младших школьников.

Задачи обучения:

Компетентностный подход определяет следующие особенности предъявления содержания образования: совершенствование навыков речевого общения, развитие коммуникативной, учебно-познавательной и рефлексивной компетенции учащихся. Принципы отбора содержания связаны с преемственностью целей образо​вания на различных ступенях и уровнях обучения, логикой внутрипредметных связей, а также с возрастными особенностями развития учащихся.
Личностная ориентация образовательного процесса выявляет приоритет воспитательных и развивающих целей обучения. В младшем школьном возрасте продолжается социально-личностное развитие ребенка.

Система учебных занятий призвана способствовать развитию личностной востребованных качеств, в том числе гражданственности, толерантности. Система уроков сориентирована не столько на передачу «готовых знаний», сколько на формирование активной личности, мотивированной к самообразованию, обладающей дос​таточными навыками и психологическими установками к самостоятельному поиску, отбору, анализу и использованию информации.

При выполнении творческих работ формируется:

умение определять адекватные способы решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов;

комбинировать известные алгоритмы деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартного применения одного из них, мотивированно отказываться от образца деятельности;

искать оригинальные решения.

Количество учебных часов: урок «Информатика в играх и задачах» проводится 1 раз в неделю, курс рассчитан на 34 часа. Автором запланированы 4 контрольные работы. 

Характеристика технологий, методов, форм и средств обучения

Методы обучения:

словесные - наиболее успешно решают задачу формирования теоретических и фактических знаний, а их применение способствует развитию логического мышления, речевых умений и эмоциональной сферы личности; 

наглядные - наиболее успешно решают задачу развития образного мышления, познавательного интереса, воспитания художественного вкуса и формирования культурной эрудиции;

· практические, проблемно-поисковые и методы самостоятельной работы, применение которых необходимо для закрепления теоретических знаний и способствует совершенствованию умений практической деятельности в конкретной сфере, развитию самостоятельности мышления и познавательного интереса;

· репродуктивные, необходимы для получения фактических знаний, развития наглядно-образного мышления, памяти, навыков учебного труда; 

· индуктивные и дедуктивные, оптимальное чередование которых (с преобладанием индуктивных) обеспечит сохранение логики содержания и будет способствовать развитию логического и предметного мышления.

Формы обучения:

· работа в парах,

· работа в группе позволяет ученикам получить эмоциональную и содержательную поддержку, создает эффект включенности в общую работу класса

Технологии обучения:


используя ИКТ - технологии на уроке, учитель и дети получают возможность отбора материала, наиболее адекватного для восприятия конкретного класса.

Виды работ, используемых для контроля результатов освоения учебного предмета

На основании Федерального закона «Об образовании в Российской Федерации от 25.12.2012 №273-ФЗ и Положения о системе оценивания, текущем контроле успеваемости и промежуточной аттестации учащихся МБОУ «СОШ №50» образовательные результаты обучающихся по учебному предмету «Информатика в играх и задачах» демонстрируются в виде создания и презентации творческих проектов. Формализованные требования по оценке успеваемости по результатам освоения учебного предмета не предусматриваются

Содержание курса «Информтика» 2 класс

План действий и его описание 
Последовательность действий. 

Последовательность состояний в природе.

Выполнение последовательности действий. 

Составление линейных планов действий. 

Поиск ошибок в последовательности действий. 

Знакомство со способами записи алгоритмов. 

Знакомство с ветвлениями в алгоритмах.
Отличительные признаки и составные части предметов 
Выделение признаков предметов, узнавание предметов по заданным признакам. 

Сравнение двух или более предметов.

 Разбиение предметов на группы по заданным признакам.

 Составные части предметов. 
Множества 
Множество.

Элементы множеств. 

Способы задания множеств 

Сравнение множеств. 

Равенство множеств. 

Сравнение множеств по числу элементов.

Пустое множество

Отображение множеств 

Кодирование 

Вложенность (включение) множеств 

Пересечение множеств 

Объединение множеств
Логические рассуждения 
 Истинность и ложность высказываний. 

Логические рассуждения и выводы.

 Поиск путей на простейших графах, подсчет вариантов. 

Высказывания и множества. Вложенные множества. 

Построение отрицания высказываний.
	№ п/п
	Тема
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Контрольные работы

	1
	План действий и его описание
	9
	8
	1

	2
	Отличительные признаки и составные части предметов
	8
	7
	1

	3
	Множества 
	11
	10
	1

	4
	Логические рассуждения
	6
	5
	1

	Всего
	34
	30
	4


Планируемые образовательные результаты
Учащиеся должны овладеть следующими учебными действиями:

обосновывать суждения;

давать определения;

приводить доказательства (в том числе от противного);

объяснять изученные положения на самостоятельно подобранных конкретных примерах;

следовать этическим нормам и правилам ведения диалога.

С точки зрения развития умений и навыков рефлексивной деятельности, особое внимание уделено способности учащихся оценивать свои мысли и действия «со стороны», соотносить результат деятельности с поставленной целью, определять свое знание и незнание и др. Способность к рефлексии - важнейшее качество, определяющее социальную роль ребенка как ученика.

В результате изучения материала учащиеся должны уметь:

предлагать несколько вариантов лишнего предмета в группе однородных;

выделять группы однородных предметов среди разнородных и давать названия этим группам;

разбивать предложенное множество фигур (рисунков) на два подмножества по значениям разных признаков;

находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков;

приводить примеры последовательности действий в быту, в сказках;

точно выполнять действия под диктовку учителя;

отличать высказывания от других предложений, приводить примеры высказываний, определять истинные и ложные высказывания.
Календарно – тематическое планирование 
	№ урока
	Тема
	Кол-во часов
	Дата

	1.
	Признаки предметов 
	1
	

	2.
	Описание предметов 
	1
	

	3.
	Состав предметов 
	1
	

	4.
	Действия предметов 
	1
	

	5.
	Симметрия 
	1
	

	6.
	Координатная сетка 
	1
	

	7.
	Контрольная работа по теме: «Признаки, описание, свойства, действия предметов. Симметрия. Координатная сетка»
	1
	

	8.
	Анализ контрольной работы
	1
	

	9.
	Повторение 
	1
	

	10.
	Действия предметов
	1
	

	11.
	Обратные действия
	1
	

	12.
	Последовательность событий
	1
	

	13.
	Алгоритм
	1
	

	14.
	Ветвление
	1
	

	15.
	Контрольная работа по теме: «Действия предметов. Обратные действия. Последовательность событий. Алгоритм. Ветвление»
	1
	

	16.
	Анализ контрольной работы. Повторение
	1
	

	17.
	Множество. Элементы множеств
	1
	

	18.
	Способы задания множеств
	1
	

	19.
	Сравнение множеств. Равенство множеств. Сравнение множеств по числу элементов. Пустое множество
	1
	

	20.
	Отображение множеств
	1
	

	21.
	Кодирование
	1
	

	22.
	Вложенность множеств
	1
	

	23.
	Пересечение множеств
	1
	

	24.
	Объединение множеств
	1
	

	25.
	Контрольная работа по теме: «Множества. Операции над множествами» 
	1
	

	26.
	Работа над ошибками. Повторение. Множества
	1
	

	27.
	Понятия «истина»,  «ложь»
	1
	

	28.
	Отрицание
	1
	

	29.
	Логические операции  «и», «или»
	1
	

	30.
	Графы. Деревья
	1
	

	31.
	Комбинаторика
	1
	

	32.
	Контрольная работа  по теме: «Высказывания. Комбинаторика»
	1
	

	33.
	Работа над ошибками. Повторение. Высказывания. Комбинаторика 
	1
	

	34.
	Повторение. Игра-путешествие «В стране Информатика»
	1
	


Лист корректировки рабочей программы _________________________(ФИО учителя )
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