
Данная рабочая учебная программа по курсу «Информатика в играх и задачах» основана на следующих нормативных документах:
1. Учебный план МБОУ «СОШ №50» на 2018-2019 учебный год.
2. Программы для начальных классов, примерного содержания программы по курсу «Информатика в играх и задачах» Горячев А.В.
Цели обучения информатике:
Развитие познавательных способностей, логического мышления, совершенствование всех видов речевой деятельности, умений вести диалог;
обогащение нравственного опыта младших школьников.
Задачи обучения:
Система учебных занятий призвана способствовать развитию личностной востребованных качеств, в том числе гражданственности, толерантности. Система уроков сориентирована не столько на передачу «готовых знаний», сколько на формирование активной личности, мотивированной к самообразованию, обладающей достаточными навыками и психологическими установками к самостоятельному поиску, отбору, анализу и использованию информации.
При выполнении творческих работ формируется:
умение определять адекватные способы решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов;
комбинировать известные алгоритмы деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартного применения одного из них, мотивированно отказываться от образца деятельности;
искать оригинальные решения.
Количество учебных часов: урок «Информатика в играх и задачах» проводится 1 раз в неделю, курс рассчитан на 34 часа. Автором запланированы 4 контрольные работы. 

